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Eclipse ¢és un IDE (Integrated Development Environment: Entorn Integrat de
Desenvolupament) per a Java. Un IDE ens facilita molt el desenvolupament d’aplicacions a
partir d’una mida mitjana (per exemple, la practica de FP-II). Habitualment permeten, entre
d’altres coses: gestionar projectes en les que participen diverses (o moltes) classes, navegar
facilment per les classes Java i els seus metodes, depurar errades, etc. Tot aixo pot resultar
en una reduccié important del temps de desenvolupament. Es per aixd que, des de els
estudis d’informatica recomanem el seu Us per a desenvolupar aplicacions d’una certa mida
(si bé no és obligatori).

Hi ha bastants IDEs per a Java. De tots ells, n’hi ha uns quants que son gratuits; i d’aquest
subconjunt n’hi ha dos que son de codi obert: Netbeans (www.netbeans.org) i Eclipse
(www.eclipse.org). Després d’avaluar aquests darrers IDEs, des de els estudis
d’informatica de la UOC creiem que I’Eclipse resulta molt més confortable i comode
d’usar; i proporciona totes les prestacions que serien exigibles a un bon IDE. Es per aquest
motiu que el proporcionem en el CD de Programari Lliure i també que hem elaborat aquest
document d’ajuda. Ara bé, si per qualsevol rao preferiu usar qualsevol altre IDE (0 no
usar-ne cap), sou ben lliures de fer-ho.

L’Eclipse esta desenvolupat en la seva totalitat en Java. Per tant, esta accessible per a
qualsevol plataforma que suporti Java. Requereix la versié JDK 1.3 o superior.

1. INSTAL.LACIO DE L’ECLIPSE

La instal.laci6 del Eclipse és bastant senzilla, heu de seguir els segiients passos:
1. Tenir préviament instal.lat el JDK 1.3 o superior.

2. Agafar el fitxer eclipse-SDK-2.0.2-win32.zip del directori Java\Windows\Eclipse del CD
de programari lliure i descomprimir-lo en el directori pare d’on voleu tenir instal.lat
I'Eclipse; per exemple a: c:\. Al descomprimir el fitxer es creara un subdirectori
anomenat eclipse, que és on estara instal.lat I'IDE (per exemple: c:\eclipse).

Si no teniu el CD de programari lliure, també podeu agafar I'Eclipse de l'adreca
www.eclipse.org (teniu en compte perd que sén més de 50 MB i que per tant
necessitareu una connexio a internet prou rapida).



3.

Un cop fet aix0 I'Eclipse ja esta instal.lat. Per a obrir-lo només cal executar el fitxer
eclipse.exe del directori d’instal.lacié de I'Eclipse. Per a accedir-hi més comodament
podeu crear una icona d’accés directe a aquest fitxer en el mateix escritori o alla on
més us estimeu.

Executeu I'Eclipse. El primer cop que ho feu, us sortira un missatge dient que s’esta
completant la instal.lacié (en anglés), i a continuacié se us ha d’obrir una finestra
semblant a la seglient:
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This page will help familiarize you with the Edipse Workbench, =
To get started, read the sections below and click on the related links.
@ Installed Features
To find out more about the features installed in wour workbench, choose Help » Welcome.
and select the fealure you are interested in
S Perspectives, views and editors
A window contains one or more perspectives. A perspective consists of views [e.g. Navigator]
and editars far working with pour resources.
The shartcut bar at the far left of the window allows you to open new perspectives and mave
betwesn perspectives that are already open. The perspective you are curiently working with
iz shawn in the title of the window and in the shartcut bar a3 a pushed-in icon.
@ Configuring your perspectives ] )
You can move views and editors around the warkbench by dragging their tilebars. You can
also add more views to your current perspective by using ‘Window » Show View
:E Outine = To reset the perspective ta its original state, choose Window > Reset Perspective.
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yaur perspective. To do this choose Window » Customize Perspective... . A wiew can
additionally be converted into a Fast View by dragging it to the sharteut bar [at the:
far left of the windaw). -
37 Tasks (0 items) g v X
| c]1 | Description | Besource | In Folder Location
Notareu que triga una mica a engegar (no només el primer cop, sin6 tots). De totes
maneres, un cop en marxa és bastant rapid.
L’Eclipse és un entorn pensat per a poder treballar en qualsevol llenguatge de
programacio, i no només en Java. Per aquest motiu, haurem de configurar-lo per a
treballar amb Java (cosa, que, a més, es fa ben rapidament).
L’Eclipse permet treballar amb diferents perspectives, que ens seran Uutils per a
diferents tasques. La perspectiva que s’obre per defecte al executar I'Eclipse per
primer cop és la perspectiva “Resource”. Haurem de tancar aquesta perspectiva i obrir
les perspectives corresponents a Java.
Tanquem la finestra de benvinguda (Welcome).

Per a tancar la perspectiva resource, hem d’anar a la icona situada a la part esquerra
de la finestra de I'Eclipse (la barra de perspectives), fer click amb el boté dret del ratoli
i seleccionar “close” (tal com es veu en el seglent grafic).
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7. Un cop fet aix0, desapareix la icona i la finestra es queda en gris. Anem a la unica
icona que queda a la barra de perspectives (que ens permetra obrir noves
perspectives), fem click amb el botd esquerra i seleccionem 'other'.

Un cop fet aix0, ens apareix una nova finestra on podem ftriar la perspectiva a obrir.
Seleccionem “Java”. Aix0 ens obrira una perspectiva que ens permetra treballar amb
projectes Java. A continuacié veiem com ens quedara la finestra de I'Eclipse després
d’obrir la perspectiva Java.

A la part principal de la finestra hi podem apreciar diferents parts:

- El “package explorer” contindra els diferents projectes Java amb els que
treballarem. Cada un dels projectes es correspondra a un programa que estem
desenvolupant (0o haguem ja desenvolupat). Exemples de projectes podrien
ser: pac2-fp2; o bé practica-fp2.

- La finestra titulada “outline” ens permetra veure informacié referent a I'element
amb el que estarem treballant en cada moment. Quan feu servir I'Eclipse ja
veureu qué us hi apareix.

- La finestra “tasks” serveix per a donar informacio. Per exemple, és on
apareixen els errors de compilacié.

- Finalment, la part principal de la finestra (apareix totalment gris a la seglent
figura), és on podrem editar els nostres fitxers .java.
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8. Igual que hem fet al punt anterior, obrim dues perspectives més: “java browsing” i
“debug”. La primera ens servira per a moure’ns comodament per les classes i
meétodes d’aquestes; mentre que la segona ens servira per, un cop ja tenim el nostre
algorisme codificat en Java, depurar-lo. Veurem el funcionament d’aquestes
perspectives més endavant.

Amb aix0d ja hem instal.lat i configurat I'Eclipse. Quan sortim de I'IDE, es guardara la
nostra configuracié; de manera que quan el tornem a executar, s’obrira amb les
mateixes finestres i perspectives que hi havia just quan I’haviem tancat.

Aix0 darrer ens resultara forga comode quan estem desenvolupant programes d’una
certa mida i tinguem diversos fitxers i perspectives obertes.

2. PRIMERS PASSOS AMB L’ECLIPSE

A continuacidé veurem com crear un projecte en Java per a I’Eclipse, de manera que ja
puguem comengar a desenvolupar els nostres programes Java usant 1I’Eclipse. El programa
d’exemple sera senzillet: unicament dues classes: DNI i NIF.



1.

Des de la perspectiva Java, fem click amb el boto de la dreta sobre el package explorer.
Triem new --> project. Se’ns obre una finestra i1 triem java project. Fem click sobre
next.

Donem un nom al projecte. Per exemple ProvaNIF. Li donem a Finish. En aquest
moment ja tenim el projecte creat. Totalment buit aixo si.

Podem veure com a la perspectiva Java, al pannell ‘package explorer’ apareix un
element amb el nom ‘ProvaNIF’. Si I’obrim veiem com conté un element anomenat
JRE_LIB. Es la llibreria de classes de Java corresponent al JDK que tenim instal.lat a la
nostra maquina. Ens apareix degut a que 1I’Eclipse dona la possibilitat de fer servir un
JDK concret per a cada projecte (sempre que els tinguem instal-lats). De totes maneres,
nosaltres de moment, sempre farem servir el que I’Eclipse agafa per defecte, que és el
que es correspon a la variable del sistema JAVA_ HOME.

Anem a crear la nostra primera classe. Al ‘package explorer’, fem click amb el boto
dret sobre ‘ProvaNIF’. Triem new --> class i ens apareix una finestra a partir de la qual
podrem crear la nostra classe.

De les coses que podem editar/modificar en la finestra, inicament posarem el nom de la
classe (DNI); amb lo qual, la finestra de creacid de classes ens quedara com es veu a
continuacio:

Java Class

Create a new Java class.

Source Folder: IProvaNlF Browse. ..

Package: I [default) Browse...

[l o

[ Enclosing type: I Browse,..

M ame: |DNI|
M adifiers: & public o default € private O protested
[ abstract [ final = static
Superclass: Iiava.lang.Dbiect Browse... |
Interfaces: Add...

Eemnyve

:

Which method stubs would vou like to create?
[ public static: void main{String(] args)

™ Construchors from superclass
¥ Inherited abstract methods

Finish I Cancel




Fem click sobre ‘finish’ i ja haurem creat la classe. A continuacid, se us obrira una
finestra en el pannell central on podreu editar el fitxer DNI.java, afegint métodes a la
classe DNI (veure segiient grafic).

£~ Java - Eclipse Platform

| EhE

[

@author jalvarezc
e ProvalIF

=4 [default package)
=M
L. DNl
E@ JRE_LIE - C:hdevtiZsdk] 414ehlibhat,

P ([
* To change this generated comment edit the template wariab
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public class MM {

i

3. Un cop fet aix0, afegim els metodes de la classe DNI. Per a fer-ho, podeu agafar el text
del segiient requadre de codi. Podeu copiar el text i enganxar-lo directament a 1’Eclipse
si voleu.




public String getDNI() {
return (dni);

b

/**
* Métode accessor que modifica el valor del DNI
* @param valor del nou dni

*/

public void setDNI(String dni) {
this.dni = dni;

¥

/**

* Métode que retorna la representacié en forma de string del DNI.
* En aquest cas, la representacio en forma de string coincideix

* amb I'atribut dni.

* @return a string DNI

*/

public String toString() {
return (getDNI());

b
b

4. Un cop fet aix0, graveu el fitxer DNIjava a disc (icona situada just sota els menus
‘Edit’ 1 ‘Source’. Per a fer-ho cal que tingueu activa la finestra de text corresponent a
DNI.java.

Aquesta operacié també compilara automaticament el fitxer DNI.java. Aix0 no us
hauria de donar cap error (si n’hi hagués, apareixerien al pannell ‘Tasks”).

Per altra banda, proveu d’expandir (o bé al ‘package explorer’ o bé al ‘outline’) la
classe DNI. Podreu comprovar com ara apareixen tots els meétodes que hem enganxat.
Quan seleccionem algun d’ells, la finestra associada a DNI.java s’actualitza de manera
que es mostra la part del fitxer DNI.java corresponent a aquest metode.

5. Passem a crear ara la classe NIF. Realitzem la mateixa operacidé que abans: sobre el
‘package explorer’, seleccionem la classe DNI 1 fem click amb el bot6 dret del ratoli,
seleccionant new --> class. Ara posem NIF com a nom de classe.

Noteu que al haver fet ’operaci6 seleccionant sobre la classe DNI, ja ens posa que el
nom de la superclasse és DNI. Si no fos aixi, ho hauriem de fer nosaltres a ma.

Aquesta classe tindra un constructor equivalent al de DNI; i també¢ tindra metode main.
L’Eclipse ens dona la possibilitat de crear aquests metodes de manera automatica. Per a
fer-ho, al darrer apartat de la finestra de creacio de classes seleccionem ‘public static
void main...” 1 també ‘constructors from superclass’. Acte seguit fem click sobre
“finish’.



6. Amb aix0, haurem creat la classe NIF. Per a crear els metodes d’aquesta classe podeu
copiar el codi del segiient requadre i enganxar-lo a la finestra NIF.java adequadament
(no us oblideu I’'import del package java.io inicial).




No oblideu a gravar el fitxer a disc. Igual que passava amb la classe DNI, ara tenim
accés als diferents metodes de la classe NIF en el ‘package explorer’. Després de fer tot
aixo, la finestra de I’Eclipse que tindreu sera similar a aquesta:
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Podeu obrir la perspectiva ‘Java browsing’, on podreu navegar per les classes i métodes
del projecte d’una manera lleugerament diferent a com ho feu en la perspectiva ‘Java’.

Anem a executar el nostre programa. Per aixo0, seleccionem del menu ‘Run’ I’opcid
‘Run...’. Ens apareix una finestra on seleccionarem ‘Java Application’ i farem click
sobre el botd ‘new’. Ens apareixera la segiient finestra:
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Jawa Application
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9. Haurem de seleccionar el nom de projecte (ProvaNIF) i el nom de la classe on esta el
métode main que volem executar com a programa principal (seleccionarem NIF).
Donat que tenim un sol projecte, és possible que aquests valors ja vinguin establerts per
defecte; perd no sempre sera aixi.

10. Fem click sobre ‘Run’. Al pannell ‘tasks’ apareix la consola:
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A la consola hi apareix ‘Introdueix el DNI (enter per acabar): ‘. Cal que introduim un
DNI; i el nostre programa calculara el NIF corresponent. El programa ens demanara
repetidament un nou DNI fins que premem unicament enter; moment en el que acabara.

3. IMPORTACIO D’UN PROJECTE JA EXISTENT

Un cop ja hem creat un projecte java, anem a veure un segon projecte una mica més
complex. Per exemple, la practica de FP2 del semestre de tardor de 2002. Aquest cop pero,
partirem d’uns fitxers Java que ja tindrem en el nostre disc.

Per a crear el projecte 1 importar els fitxers, seguirem els segiients passos:

1. Tanquem els fitxers DNI java i NIF.java, que es corresponien al primer projecte que
hem creat. Col-lapsem el projecte ProvaNIF (fent click al *-° que hi ha davant de
‘ProvaNIF’). En cap cas eliminarem el projecte ProvaNIF, ja que aix0 eliminaria
qualsevol rastre dels fitxers .java que hem creat.

2. Igual que hem fet amb el projecte del NIF, creem un nou projecte Java amb nom:
PracticaAlarmes.




3. Un cop creat, apareix un nou projecte anomenat ‘PracticaAlarmes’ en el ‘package
explorer’. Fem click amb el boto dret del ratoli sobre ell. I seleccionem ‘Import...".
S’obre una finestra i seleccionem ‘file system’ i ‘Next’.

4. Un cop aqui, ens apareix una finestra on hem de triar en primera instancia el
directori on tenim els fitxers .java de la practica de les alarmes (ho podem fer fent
click sobre el botd ‘Browse’ associat a 1’apartat ‘directory’).

Seleccionem tots els fitxers .java, tal com apareix a la segiient il-lustracid; i fem
click sobre ‘finish’.

File system
Import resources from the local file spstem. C’
A
Directony: IM:‘\tutorials\Eclipse\alarmes j B[nwse...l
Infraroig.java =

il

m Principal java

|I] Feparacio.java

m Senzorjava

m Serveijava

m SisternaSequretat.java
m Tactiljava

m Venda.java

m Volumetnic.java

REEEREERE

Filter Types... Select Al Deszelect Al I

Select the destination for imported resources:

Falder: IF'racticar’-‘n.Iarmes Browse... |

Options:

[™ Owenwrite existing resources withaut warming
" Create complete folder structure

' Create selected folders only

¢ Back Hest | Finish I Cancel

5. Ara podem comprovar com amb un projecte d’aquestes dimensions un IDE ens pot
ajudar for¢a (imagineu-vos doncs, amb un projecte de mides reals!). Podeu navegar
per les classes, meétodes, veure rapidament els atributs, etc.

Per exemple, podeu fer click amb el botd dret sobre la classe Sensor i triar ‘open
type hierarchy’. Aix0 us obre una nova finestra on es visualitza la jerarquia de
sensors que trobem a la practica.



L’Eclipse disposa de multitud d’opcions que sén una bona ajuda per als
desenvolupadors. No és objecte d’aquest tutorial presentar totes aquestes funcions.
Pero si us recomanem efusivament que doneu una ullada a la documentacid/ajuda
del sistema per a fer-vos una idea de les facilitats aportades per I'IDE. Per a fer-ho,
aneu a help --> help contents. I dins de I’ajuda Gnicament cal que mireu els punts
‘Workbench user guide’ i ‘Java development user guide’. Aixo si, la documentacid
¢és en angles.

6. Per a executar la practica de les alarmes farem igual que amb la prova que hem fet
anteriorment del NIF. Aquest cop pero, ho farem pas a pas. Per aixo, triarem del
menu ‘run’ ’opcid ‘debug...’.

A la finestra de preparacid6 de I’execucid que ens surt, i on ens apareixera la
corresponent al NIF, seleccionem ‘Java Application’ amb el botd dret, 1 després
‘new’. Llavors, a 'name' posem PracticaAlarmes, a project repetim el mateix, 1 a
main class posem fase4 (probablement alguns d’aquests noms ja apareixeran
automaticament).

El programa de proves de la practica de les alarmes llegeix fitxers de text del disc
(sensors.txt, clients.txt, serveis.txt i sistemes.txt). Per aixo, li hem de dir que
s’executi en el directori on estan aquests fitxers (el directori original de la practica).

Per a fer-ho, anem a la pestanya ‘Arguments’ 1 deseleccionem ‘use default working
directory’. Llavors triem ‘local directory’ i hi posem el directori on tenim aquests
fitxers.

Un cop fet aixd seleccionem ‘Apply’ i després ‘Debug’. Podreu comprovar (a la
consola) que la practica s’ha executat i ha generat una sortida.

Si volguéssim depurar 1’aplicaci6 i anar-la executant pas a pas, ho podriem fer aixi:

7. Aneu a la classe fase4, métode main. Feu doble click sobre ell. S’obrira el fitxer
fase4.java i es visualitzara el métode en qiiestio.

8. Situeu-vos a la linia ‘f=new fase4();’, a I’esquerra de tot (de fet fora del text). Feu
click amb el botd de la dreta i apareix un menu. Seleccioneu ‘add breakpoint’.
Assegureu-vos que sou fora de I’area de text (si sou a ’area de text apareix un
menu diferent).

9. Tornem a executar 1’aplicacid (ha de ser en mode debug). Ara podem fer: run -->
debug history --> PracticaAlarmes. Se’ns obrira la perspectiva ‘debug’; obtenint
una finestra semblant a la que trobeu a continuacio:
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= import declarations
fased

public static woid mnain{String[] args) throvs Ezception

Principal p:

fased f:

f=new f: (.
p=new Principal()}:
.carregarClients{p., "clients.t=zt");
.carregarSistenes(p. "sistemes t=t"):
.carregarSensors(p, "sensors.bEt");
carregarServei=s(p. "servei= tmt"):
llistarClients():;

1
} :I.
4| 1 o

“ @ % main(Stingl])

o orhrh R

- @ caregarClients(Principal, Sting)
- @  caregarSistemes{Principal, String
@ caregarServeis|Principal, String)
- @ caregarSensors(Principal, String)

= Console [fased at localhost:12201] a .

4
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A la part superior esquerra hi teniu tots els processos: els que s’estan executant i també els
que ja han acabat. Pels que s’estan executant hi teniu també la traca de les crides entre
funcions que hi ha en el moment d’execucid actual. A la figura superior podem comprovar
com nomé¢s tenim un nivell corresponent al métode fase4.main.

A la part superior dreta veiem les variables que existeixen en I’entorn actual. En aquest
moment Unicament tenim ‘args’; pero si fem F6 (executar segilient instruccid sense entrar-
hi), apareixera ‘f’.

A la part central tenim el codi que estem executant, i a la seva dreta una descripcid
rellevant a la classe (o altre objecte) que centra la nostra atencid (en aquest cas fase4).

Per ultim, a la part inferior, tenim la consola, on encara no s’hi ha escrit res.
Podeu practicar amb F6 i F5 (si voleu entrar en 1’execucié d’una crida); i anar comprovant
com es va executant 1’aplicacio pas a pas. I el que és més important: com la podeu anar

seguint detingudament.

Un bon us del depurador (debugger) us permetra estalviar-vos molt de temps per a detectar
1 corregir errors, un cop ja hagueu codificat els vostres algorismes.




4. CORRECCIO | DEPURACIO D’ERRADES

Evidentment quan codifiqueu us trobareu sovint en que cometeu errades. Aquestes errades
poden ser tant a nivell sintactic com a nivell semantic. Les errades a nivell sintactic es
corresponen a trossos de codi que no segueixen les normes rigides del llenguatge Java.
Aquestes errades son més facils de detectar. Les errades a nivell semantic es corresponen a
trossos de codi que quan s’executen no fan exactament el que nosaltres esperavem.
Aquestes poden ser forga més dificils de detectar.

Un IDE ens pot ser forca util de cara a trobar rapidament tant les errades sintactiques com
les errades semantiques. En aquesta secci6 veurem un exemple de codi amb errors i com
I’Eclipse ens pot ajudar a corregir aquestes errades.

Anem a fer-ho pas a pas:

1. Aneu a la perspectiva Java, col-lapseu tots els projectes que tingueu expandits i tanqueu
totes les finestres de text que tingueu obertes.

2. Creeu un projecte anomenat ‘ProvaErrades’ i creeu una classe anomenada tdoble2.
Copieu el codi del segiient bloc de text i enganxeu-lo a la classe. Un cop fet aixo,
graveu el fitxer tdoble2.java a disc.

/** Aquesta classe calcula el doble del nombre entrat */
public class tdoble2 {
/** Metode utilitzat per la maquina virtual per executar la classe*/
public static void main(String[] argv) {

// Definicio de les varibles.
int nombre_1;
int resultat;
string missatge;

System.out.printin("Calcul del doble d'un nombre entrat");
if (argv.length=<10)||(argv.length<1) {
System.out.printin("Error: Has d'entrar un minim d'un nombre i com a molt

10");
} else {
for(i=0;i<=argv.length;i++)
{
nombre_1=Integer.parselnt(argvl[i]);
resultat=nombre_1*2;
missatge="El doble de "+" "+nombre_1+" "+"és"+" "+resultat;
System.out.println(missatge);
b
b
bs
be

3. Un cop fet aix0, I’Eclipse marca amb una senyal vermella la linia corresponent a 1’if.
En aquesta linia, el simbol ‘=<’ apareix subratllat en vermell. Aixd vol dir que el
compilador ha trobat una errada sintactica.



Si anem al pannell de tasques (si estéssim veient la consola hauriem de canviar a
‘tasks’), també podrem comprovar com ens marca 1’errada.

Evidentment, el simbol ‘=<’ ha de ser en realitat ‘<=". Fem el canvi i gravem a disc.

4. Segueix havent un error a la mateixa linia, pero ara el que hi ha subratllat és I’operador
‘|’. Clar! el que passa és que tota 1’expressio del if ha d’anar entre paréntesi. La posem
tota ella entre paréntesi i tornem a gravar a disc.

5. Ara ens apareixen tres llumetes grogues. Aquestes llumetes ens indiquen també errors
sintactics que I’IDE considera d’una altra categoria; pero a la fi... tot son errades. Anem

a veure que passa:

Sempre fem les correccions comencant per dalt, doncs la correccié d’una errada
anterior podria corregir una errada posterior.

A la linia de la primera llumeta hi ha subratllada la paraula ‘string’; i al pannell de
‘tasks’ ens diu que no coneix el simbol string (no el pot resoldre, traduint de 1’anglés).

Evidentment! és String, comengant amb majuscules. Fem el canvi i tornem a gravar.

6. Anem a la segiient llumeta: fa referéncia a la linia del for. Mirant el pannell de ‘tasks’
veiem que no coneix 1. Es clar! no esta definida. Doncs afegim una linia al principi del
metode main que digui:
inti;

I gravem.

Ara ja no queda cap errada sintactica, i podem executar 1’aplicacio.

7. Anem a run --> debug... i triem ‘Java application’ --> new, i omplim adequadament si
cal.

8. L’algorisme calcula el doble dels nombres entrats com a parametres a la linia de
comandes. Podem modificar aquests parametres anant a la pestanya ‘Arguments’.
Modifiquem els ‘program arguments’ posant entre 1 i 10 nombres enters separats per
espais.

Per exemple, hi podem posar: 4 10 23

9. Fem click sobre debug. L’aplicacid s’executa, i ens diu:

Calcul del doble d'un nombre entrat
Error: Has d'entrar un minim d'un nombre i com a molt 10



Aix0 no ens acaba d’agradar, doncs nosaltres hi hem posat 3 nombres, cosa que entra
dins del que el programa contempla.

10. Aixi doncs, posem un breakpoint a la linia del if i tornem a executar (no cal tornar a
introduir els nombres).

S’obre de nou la perspectiva ‘debug’, amb la linia del ‘if” marcada en blau, indicant que
I’execucio esta parada en aquest punt esperant instruccions nostres.

11. Anem a veure quin valor té argv.length. Per aixo, seleccionem de la mateixa linia del
‘if” la subexpressio argv.length i fem click amb el bot6 de la dreta i seleccionem
‘Display’.

A la part superior dreta apareix I’expressio i el seu valor (tal i com veiem a la segiient
figura).

& Debug - Eclipse Platform == ES |
File Edit Sowce Refactor Mavigate Search Project Run Window Help
& i = |
=N A A S EIE
FE7| | %5 Debug B0\ |5 & o ||@ x||= Dl 7 x
w EH'@ tdoble2 [Java Application] argv. length E
T 2-5% tdoble? at localhost 12235 {int) 3
s\ @ Spstem Thread [Finalizer] R unning]
,% i @ Spstem Thread [Reference Handler] [Running]

— 1@y Thread [main] [Suspended [breakpaint at line 12 in tdoble2]]
“= tdable2 mainfjava.lang. Stingl]] line: 12

i 4 System Thread [Signal Dispatcher] (Running)

- CADEVAW2S DK 415binkjavaw.exe (23/01/03 18:28)

< o

Wariables | Breakpoints | Expressions {Display]

tdabls2.jave Xl J] fased.java 2% Dutline L8 % 0 x
~%% Agquesta classe calcula el doble del nonbre entrat =7 - E---G* tdobleZ?
public class tdoble2 | @8 main(Stringl]]
~#% Metode utilitzat per la maguina wirtual per executar la classe=s
public static woid nain(String[] argwv) {
s« Definicid de les waribles.
int nombre_1:
int resultat:
int i
String missatge;
System. out . println{"Calcul del doble d'un nombre entrat'i:
if ([ lengthe )| | {argv. length<1)) {
stem.out . prin Ha= d'entrar un minim d'un nombre i1 com a molt
for(i=0;i<=argv.length;i++); =
Al § | |
B Console [tdoble2 at localhast 12235] | ox
Calcul del doble d'un nombre entrat E

; of]

Consale | Tasks

|Wnlahle ||FISE[| |13 1

Veiem que el seu valor és realment 3; cosa que ens fa pensar que 1’expressio del if és
incorrecta. Efectivament, hauria de ser: ((argv.length>10)||(argv.length<1)).

12. Fem el canvi, gravem el fitxer i aturem 1’execucid. Per a aturar I’execucié fem click
amb el botd dret sobre el procés que s’esta executant (part superior esquerra de la
finestra) i seleccionem ‘terminate and remove’.



13.

14.

Acte seguit tornem a executar el programa en mode ‘Debug’. Efectivament, provant-ho
pas a pas podem comprovar com ara I’expressio €s correcta i no surt el missatge d’error
per la consola. Podem fer run --> resume per executar I’aplicacio de cop.

A la consola obtenim el segiient:

Calcul del doble d'un nombre entrat
El doble de 4 és 8

El doble de 10 és 20

El doble de 23 és 46

L’execucio pero, s’atura a la linia 17. I si ens fixem en el pannell de debug, ens informa
que el thread esta suspés per quée es produeix una excepcid de tipus
ArrayOutOfIndexException (veure seglient figura).

£ Debug - Eclipse Platform =1=1x|

Fil= Edit Sowce Refactor Mawigate Search Project Run “Window Help

Is-lERa|s-%-|le|ls|l®-|EE % §

| %5 Debug ] |3 & =

[@ x

’Eﬁ?‘||os d X

w E\%& It{dnhle? [Java Application]
E‘»’ E\(@ tdoble2 at Iocalhost:S.BSEl. )
iy i @ Spstem Thread [Finalizer] (Funning]
,% @ System Thread [Reference Handier] (Running)
e {28y Thread [main] [Suspended [exception java.lang.Arapindex0ut0fB oundsE xception]]
L= tdoble2 main(java lang Sting(]) line: 17
i @y Spstem Thread [Signal Dispatcher] (Funning)
&f CADEVSIZSDET 41 5binkjavaw.exe [23/01/03 18:38]

Warables | Breakpoints | Expressions | Display

tdable2.java X] ] Launcher.class 0E Outline LW 0

X

int i, 5 [ =

String missatge; ® 5 mairlStingll]

System . out println{"Calcul del doble d'un nonbre entrat"):
1f ((argv.length:10)| | (argv.length<l)) {
System.out . printlni "Error: Has d'entrar un ninim 4'un nombre i com a moli
} else {
for(i=0;i¢=argv.length:i++)

re

resultat=nombre_1%2;

nissatge="El doble de "+" "+nombre_1+" "+"£="+" "+resultat:
Syszten.out . println(nissatge);

.|‘} | _|_I

B Congsole [tdoble2 at localhost 8539]

Calcul del doble d'un nombre entrat
El doble d= 4 2= 8

El doble de 10 &= 20

El doble de 23 &= 46

4
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Aquest comportament de 1’Eclipse és molt util donat que ens informa d’aixo i a la
vegada congela I’execucid de cara a que puguem examinar quin és ’estat que ha dut a
generar I’excepcid (podem examinar variables, avaluar expressions...). Si ara tornéssim
a fer ‘resume’, es generaria I’excepcio (a la consola) i ’execuci6 s’aturaria.

Si voleu ho podeu provar i tornar a reproduir 1’excepcio de nou.



Anem al pannell de variables, seleccionem visualitzar les variables (teniem les
expressions) i veiem com el valor de i és 3 (tal i com apareix a I’anterior figura).

Efectivament, argv €s una taula de 3 posicions (de 0 a 2) i estem intentant accedir a la
posicid 3. Aixo ens indica que hem de canviar la condicié del for.

Ho fem de la segiient manera:
for(i=0;i<argv.length;i++)

. Gravem, tornem a executar, i.... finalment I’execucid funciona i acaba amb normalitat!
15.G , t tar, final tl’ fi b b litat!

5. US DE LLIBRERIES EXTERNES

Qualsevol projecte creat amb I’Eclipse, per defecte, pot fer us de les classes que el mateix
JDK porta incorporades (java.util.Vector...). Ara bé, molts cops voldrem usar altres classes
que proporcionin funcionalitats diferents a les proporcionades per les classes del propi
JDK; 1 que no formaran part del nostre projecte.

Per exemple, si estem desenvolupant una aplicacié que visualitza grafics en 3 dimensions
¢s possible que vulguem usar una llibreria de classes especifica per a la visualitzacid
d’aquest tipus de grafics, com per exemple la llibreria OpenGL per a Java.

5.1. US DE FITXERS .JAR

Aquestes llibreries normalment acostumen a venir en un (o diversos) fitxer amb extensio
JAR que conté les classes de la llibreria. Els fitxers JAR venen a ser com els fitxers ZIP:
serveixen per a empaquetar i comprimir d’altres fitxers. Aixi com els fitxers .ZIP
acostumen a ser d’us general, guardant-hi qualsevol tipus de fitxers a I’interior, els fitxers
JAR normalment s’usen per a agrupar conjunts de classes Java.

Un fitxer JAR es pot crear, examinar i modificar amb 1’eina ‘jar’ que ve amb el matex JDK
(feu ‘jar —help’ per a veure com executar aquesta eina; o també podeu accedir a la
documentaci6é mateixa del JDK).

Per a poder usar desde un projecte Eclipse les classes contingudes en un fitxer .jar hem de
fer el segtient:

1. Anar a les propietats del projecte desde el qual volem fer us del .jar (fent click
amb el botd dret sobre el nom del projecte a la perspectiva Java).

2. Seleccionar ‘java build path’ i un cop fet aixo, triar la pestanya ‘libraries’.

Fer click sobre ‘add external JARs...".

4. Seleccionar els arxius JAR que volem usar.

W



Un cop fet aixo0 ja podrem usar les classes contingudes en els .JAR desde les classes del
projecte sense cap problema.

5.2. ACCES AL CODI FONT DE LLIBRERIES

Molts cops, les llibreries acostumen a venir també amb el codi font (els fitxers .java
corresponents a les classes de la llibreria). Algunes vegades ens pot interessar accedir a
aquest codi font igual com fem amb el nostre codi font. Aixd ens sera 1til tinicament en
alguns casos concrets, especialment quan estem en fase de depuracié d’un programa que fa
us de la llibreria externa.

Una metode bastant comode amb el que podem tenir accés al codi font d’una llibreria
externa és el segiient. Es important remarcar que aquest métode substitueix I’explicat a
I’apartat 5.1. Per tant, si realitzem el que aqui s’explica, no s’ha d’afegir el .JAR
corresponent a la llibreria com a JAR extern al projecte.

Cal dir també que ¢és imprescindible de disposar dels fitxers .java corresponents a la
llibreria. Si no és aixi, no podem fer res.

En cas que disposem dels fitxers .java, podem actuar com s’explica a continuacio:

1. Creem un nou projecte a 1I’Eclipse, amb el nom de la llibreria (per exemple
‘OpenGL’).

2. Importem tots els fitxers .java corresponents a la llibreria. Podem fer aquests dos

passos de la mateixa forma que esta explicat al punt 3 d’aquest document per a la

practica de les alarmes de I’assignatura FP2.

Anar al projecte on volem fer servir la llibreria externa.

Accedir a les seves propietats.

Fer click sobre ‘java build path’, i després sobre la pestanya ‘Projects’.

Seleccionar el projecte corresponent a la llibreria externa, i que hem creat en els

passos 11 2.

Sk w

Desde aquest moment ja podrem accedir a la llibreria externa desde el nostre projecte
Eclipse, 1 tindrem accés també al seu codi font.

Aquesta opci6 té I’avantatge de poder fer servir les funcionalitats que proporciona 1’Eclipse
(nevagador de classes, metodes...) per a familiaritzar-vos amb 1’estructura de les classes de
la libreria.



